REGLAMENTO DEL CAMPEONATO CROSS BORDER 2012

Clasificatorio para el Campeonato Argentino de Mayo  res 2012

El citado campeonato se regira por las disposiciones del Reglamento General
de Competencias aprobado por el HCD de la UAR, edicion 2004, y en todo
aguello no contemplado por las siguientes normas. En caso de controversia se
aplicaran las mas especificas del presente reglamento particular.

Articulo 1°: Zonas

1.1. Participaran del Campeonato Cross Border Zona Campeonato, la
Federacion de Rugby de Chile, la Unién de Rugby del Uruguay y las ocho (8)
Uniones Provinciales de la Unién Argentina de Rugby que clasificaran en los
ocho primeros puestos del Campeonato Argentino Mayor, en el afio 2011.

1.2. Los equipos se dividen en dos zonas (Zona 1 y Zona 2) de cinco (5)
equipos cada uno. Las Uniones Provinciales UAR se ubican en las zonas
segun su ubicacion en el Campeonato Argentino 2011, ubicandose el primero,
cuarto, quinto y el equipo ascendido en una y los otros cuatro en la otra.
Mientras que las Uniones Nacionales se ubicaran en las zonas segun la opcion
que signifique la menor suma de kilometros a recorrer.

Articulo 2°: Sistema de Competencia.

2.1. El sistema de competencias sera todos contra todos en cada zona. Segun
el siguiente fitxure.

FECHA ZONA 1 ZONA 2
Cordobesa Libre Bs. Aires Libre
03/03/2012| Tucuman Chile Cuyo Uruguay
Salta Sanjuanina Rosario Mar del Plata
Libre Sanjuanina Libre Mar del Plata
10/03/2012|Chile Salta Uruguay Rosario
Cordobesa Tucuman Bs. Aires Cuyo
Tucuman Libre Cuyo Libre
17/03/2012|Salta Cordobesa Rosario Bs. Aires
Sanjuanina Chile Mar del Plata Uruguay
Libre Chile Libre Uruguay
24/03/2012|Cordobesa Sanjuanina Bs. Aires Mar del Plata
Tucuman Salta Cuyo Rosario
Salta Libre Rosario Libre
31/03/2012|Sanjuanina Tucuman Mar del Plata Cuyo
Chile Cordobesa Uruguay Bs. Aires

Articulo 3°: Localias, fechas y horarios.

3.1. La condicién de local, el orden de los partidos y las fechas de disputa
seran los establecidos en el fixture indicado.

3.2. El horario para el inicio de los partidos sera el de las 16:00 hs., salvo
aguellos partidos televisados, en los que el horario sera filado de comun
acuerdo con la empresa que transmite el partido. La UAR podra modificar dia y
horario de comienzo de partido para lo que comunicara dicho cambio cuatro



dias antes del encuentro. Cada Union deberd tener prevista cancha con
iluminacion en caso de que sea requerido por la UAR para ser televisado en
horario nocturno.

3.3. La Uniodn local debera informar en forma fehaciente a la Unién visitante la
sede del partido 10 dias antes de la fecha fijada para el inicio del mismo. En
caso de incumplimiento de esta norma y de no poder el equipo visitante o la
UAR realizar contratacion por los importes fijados, la Union local debera
hacerse cargo de la diferencia de costos que pudiera haber y, en caso de no
hacerlo, se le considerara como no presentado al partido.

3.4. En caso de que las Uniones decidan por mutuo acuerdo modificar el dia u
horario de alguno de los partidos deberan solicitar autorizacion a la UAR con al
menos 7 dias de anticipacion a la fecha original del partido.

Articulo 4°: Puntuacion y desempates.

4.1. Cada partido adjudicara la siguiente cantidad de puntos: Dos (2) puntos
por partido ganado, uno (1) por partido empatado y cero punto por partido
perdido. No se otorgara punto bonus.

4.2. Si por algun motivo fuera necesario desempatar cualquier puesto en la
tabla de posiciones, se aplicaran en forma sucesiva y excluyente las siguientes
normas:

1. Se tomara en cuenta el o los resultados obtenidos (ganado, empatado o
perdido) en el mismo Campeonato, solo en el o los partidos jugados
entre si por los equipos igualados.

2. De continuar el empate, se tomara en cuenta la suma total de los tries y
try penales obtenidos por cada equipo igualado, en la zona en que se
produjo el empate, aunque no se tendran en cuenta los tries y try
penales obtenidos por los equipos empatados en partidos jugados con
oponentes comunes, cuando alguno de aquellos haya recibido puntos
por no presentarse dicho oponente en comun.

3. De continuar el empate, se tomara en cuenta la suma total de los drops
convertidos por cada equipo igualado, en la zona en que se produjo el
empate, aunque no se tendran en cuenta los drops convertidos por los
equipos empatados en partidos jugados con oponentes comunes,
cuando alguno de aquellos haya recibido puntos por no presentarse
dicho oponente en comun.

4. De continuar el empate, se tomara en cuenta la suma total de los
penales convertidos por cada equipo igualado, en la zona en que se
produjo el empate, aunque no se tendran en cuenta los penales
convertidos por los equipos empatados en partidos jugados con
oponentes comunes, cuando alguno de aquellos haya recibido puntos
por no presentarse dicho oponente en comun.

5. De continuar el empate, se tomard en cuenta la suma total de las
conversiones por try o try penal obtenidas por cada equipo igualado, en
la zona en que se produjo el empate, aunque no se tendran en cuenta
las conversiones obtenidas por los equipos empatados en partidos



jugados con oponentes comunes, cuando alguno de aquellos haya
recibido puntos por no presentarse dicho oponente en comun.

6. Si continuara el empate, se tomaran en cuenta los antecedentes
disciplinarios registrados durante el Campeonato de que se trate por los
jugadores de los equipos empatados, debiendo definirse a favor del
equipo que posea en primer término menor numero de expulsiones y si
no las hubiera, de amonestaciones.

7. Sia pesar de la aplicacion de todos los sistemas anteriormente previstos
subsistiera el empate, el HCD de la U.A.R. decidira la norma a aplicar
para la definicion del puesto igualado, previo dictamen de la Comision de
Competencia.

Articulo 5°: Definicion.

5.1. Seran considerados ganadores del Torneo los dos primeros de cada zona.
Si ambos equipos o la Confederacion Sudamericana de Rugby, consideran
oportuno o necesario disputar una final, la misma sera a su cargo y con las
condiciones y reglamento que establezcan.

Articulo 6°: Delegaciones, planteles y lista de bue  na fe.

6.1. Las delegaciones estaran compuestas por veintiséis (26) personas, de las
cuales necesariamente una debera ser médico, y otra responsable de la
delegacion.

6.2. Antes de cada partido, las Uniones intervinientes deberan presentar, una
lista de hasta veintidés (22) jugadores que las representaran al Director de
Partido.

6.3. Durante el desarrollo de los partidos, cada equipo podra efectuar los
cambios autorizados por las Leyes del Juego.

6.4. Todos los jugadores deberan llevar un namero bien visible sobre su
camiseta y en la espalda, para su individualizacion.

6.5. Ningun jugador podra representar a mas de una Union durante el
desarrollo del torneo.

Articulo 7°: Incumplimientos.

7.1. La Unidn que no presente su equipo para jugar un partido programado no
s6lo quedara automaticamente eliminada del torneo, sino que podra perder el
derecho de participar en el Campeonato del afio siguiente. Ademas podra
recibir, en el caso de la Uniones Provinciales, otras sanciones previstas en el
Reglamento General de Competencias de la UAR.

Articulo 8°: Instalaciones.

8.1. Los partidos so6lo podran jugarse en canchas habilitadas para
campeonatos de primera division por las Uniones locales. No obstante deberan



como minimo contar en todo el perimetro de las cancha y una distancia no
menor de cuatro (4) metros, medidos desde las lineas de "touch" y de dos (2)
metros de las lineas de pelota muerta, con un cerco que tendrd como minimo
un (1) metro de altura para evitar el acceso de personas no autorizadas.

8.2. Asimismo, las Uniones locales deberan disponer, bajo su responsabilidad,
de las medidas de prevision indispensables para atender rapidamente casos de
indisposiciones, lesiones, urgencias, etc., a cuyo efecto deberan contar con
médico, camilla y servicio de ambulancia para el traslado de eventuales
accidentados y botiquin de primeros auxilios en el campo de juego, debiendo
contar con elementos de inmovilizacion.

Articulo 9°: Ingreso y abandono del Perimetro de Ju  ego.

9.1. Todas las canchas deberan tener dentro del Perimetro de Juego, pero
fuera del Campo de Juego, una Zona Técnica de acuerdo al Anexo 2 que forma
parte de este Reglamento.

Articulo 10°: Planilla de partidos.

10.1. La UAR designara un réferi y un director de partido para los partidos. Los
mismos surgiran de un plantel de réferis constituido por los que conforman el
Plantel Nacional UAR, mas dos réferis designados por Chile y dos por Uruguay.

10.2. Luego de jugado un partido, el réferi designado _ sera el responsable de
remitir a la U.A.R. antes de las 10 hs. del lunes siguiente a la disputa del
partido, la tarjeta del partido donde se especifique la constituciéon de los
equipos correspondientes, nombres de los arbitros, resultados de los partidos,
detalle de los jugadores que hubieran sido expulsados del campo de juego, con
un informe amplio explicando los motivos de la expulsion, y cualquier hecho
anormal ocurrido antes, durante y después del desarrollo de los partidos
ejecutado por jugadores, publico, etc. y que contrarie las reglamentaciones
vigentes. La misma debera ser enviada en el término indicado via fax o por e-
mail, y luego enviada a la UAR por correo.

10.3. Las Uniones intervinientes son responsables por el comportamiento de
los integrantes de su delegacion, tanto dentro del campo de juego como
mientras se encuentren en el periodo de estadia o transito. Cuando uno o mas
de sus integrantes aparezcan involucrados directa o indirectamente en un
informe relativo a cualquier hecho de alteracion del orden, los mismos
guedaran cautelarmente suspendidos para toda actividad en el rugby hasta
tanto el 6rgano disciplinario competente resuelva sobre el particular.

10.4. Las Uniones tienen obligacion de enviar a la UAR, el Formulario de
Informe Entrenadores (Anexo 3), con la opinion de los Coaches sobre la
performance de los referees en cada partido. EI mismo debera ser enviado por
fax al 011 4515 3502 o por mail a silvana.lozada@uar.com.ar Yy/o
alejandro.stratico@uar.com.ar.




Articulo 11° Director de Partido

11.1. Para partidos en los que el Consejo Directivo considere pertinente, sera
designado un Director de Partido, cuyas funciones estan especificadas en el
documento enviado oportunamente.

11.2. Cuando se reciba un informe del Director del Partido, dando cuenta de la
existencia de agravios verbales o de hecho hacia la persona del réferi o sus
colaboradores o in conductas del publico que lo ameriten, la Comisién de
Disciplina aplicara en forma preventiva y automatica la suspension de la Localia
de la entidad (Club o Unién) a la que pertenezcan el o los presuntos autores de
la misma y hasta tanto el érgano disciplinario competente resuelva en definitiva.

Articulo 12°: Sanciones Disciplinarias

12.1 Para la aplicacion de sanciones disciplinarias producidas en los
encuentros se procedera de la forma siguiente:

1. El réferi designado informara dentro de las 48 horas subsiguientes al
partido, a las Uniones intervinientes y a la UAR, todo acto anormal
ocurrido antes, durante y después del desarrollo del partido realizado
por jugadores, publico, etc. y que contrarie las reglamentaciones y
disposiciones vigentes. Esta informacibn debera ser lo
suficientemente clara, amplia y explicita, como para no dejar dudas
sobre cémo se produjeron los hechos. La misma debera ser enviada
de inmediato via fax o por e-mail, y luego enviada a la UAR por
correo firmada en original por el referee actuante.

2. Una vez recibidos los informes con los cargos, se correra traslado a
al implicado por dicho informe, a fin de que por intermedio de la
Union a la que pertenezca, ejerza su defensa, en forma escrita, y
elevada en forma inmediata a la Comision de Disciplina de la UAR.

3. Si el incidente hubiere sido protagonizado por jugadores, publico,
etc., todos los antecedentes se cursaran a la Comisién de Disciplina
de la UAR, la que adoptara toda medida sumarial que considere
necesaria y se expedira en un plazo no mayor de 20 dias corridos
desde la fecha en que recibié los antecedentes e investigaciones o
declaraciones complementarias. Podra ampliarse ese plazo ante una
solicitud expresa de dicha Comision.

4. La Comisién de Disciplina aplicara las sanciones disciplinarias que
corresponda, o girara las actuaciones al Consejo Directivo de la UAR
en aquellos casos que a su criterio correspondiere aplicar sanciones
disciplinarias superiores a un afo.

5. Las sanciones disciplinarias tendran alcance nacional e internacional.

Articulo 13°: Réferis Asistentes neutrales.
13.1. En los partidos que la UAR no designe réferis asistentes, las Uniones

locales deberan designar a los mismos procurando que estos sean réferis de
panel nacional o réferis de primer nivel de los torneos regionales.



13.2. Las Uniones que asi lo deseen, podran solicitar a la UAR la designacién
de réferis asistentes neutrales, para lo cual deberan hacerse cargo de todos los
gastos que ocasione dicha solicitud (traslados, alojamiento, comidas y viaticos).

Articulo 14°: Control de Doping

14.1. Durante el Campeonato se podrén realizar controles de doping tanto en
competencia como fuera de ella.

Articulo 15°: Distribucidén de gastos.

14.1. Los gastos que demande la organizacion de los partidos seran
financiados de la siguiente manera:

1. Las Uniones que actuen como locales estan obligadas a abonar los
gastos de tercer tiempo.

2. Las uniones participantes, toda vez que les toque ser Vvisitantes,
contrataran el medio de transporte, hotel y comidas, en el medio, lugar y
condiciones que deseen.

3. La UAR abonaré a las uniones participantes para los traslados el importe
qgue resulte de multiplicar el total de kilbmetros a recorrer, ida y vuelta
por transporte terrestre, por diez pesos argentinos ($10) cuando se trate
de kilbmetros en territorio Argentino y por doce pesos argentinos ($12)
cuando se trate de kildmetros fuera de ese territorio.

4. La UAR abonara a las uniones siete mil ochocientos pesos argentinos
($7.800) por cada estadia en que cada una compita en caracter de
visitante.

5. Asimismo las UAR correra con los gastos de traslados, alojamiento y
comidas, del réferi, réferis asistentes (en caso de ser designados por la
UAR), evaluador y director deportivo designados.

6. La Union que hace las veces de local, deberd filmar a su cargo el total
del partido, entregando a la UAR copia de la filmacion antes de
cumplidas las 72 horas de finalizada su intervencion en torneo. La union
actuante como local en la cancha donde se haya configurado el
incumplimiento de esta medida serd sancionada con una multa de diez
mil pesos argentinos ($10.000).

7. Para la difusién del Campeonato las Uniones, deberan enviar a Prensa
UAR la formacion del equipo antes de las 12.00 hs. del viernes previo al
partido. Una vez finalizado el encuentro, la Union que hace las veces de
local, debera enviar al menos 3 fotos del partido disputado. Las
formaciones y fotos deberdn ser enviadas a prensa@uar.com.ar 0
rafael.laria@uar.com.ar

Articulo 16°: Television y aspectos comerciales

La reglamentacion de este articulo respecto a television y  aspectos
comerciales, serad remitido por la UAR a todos los participantes y se lo
considerara formando parte de este Reglamento.



Articulo 17°: Publicidad del reglamento.

17.1. Las Uniones intervinientes deben hacer conocer este Reglamento a los
réferis categorizados a nivel nacional que revisten en las mismas.

Articulo 18°: Solucion de controversias

18.1. Cualquier cuestion que se suscite durante la realizacion del Campeonato,
no prevista o no contemplada por el presente Reglamento, sera resuelta por el
Consejo Directivo de la UAR previa recomendacion de la Comisién de
Competencias.

Las que clasifican entre las tres mejores Uniones P rovinciales de cada
zona contintan disputando el Campeonato Argentino d e Mayores 2012,
Zona Campeonato, cuyo Reglamento se indica a contin ~ uacion.

Las que clasifican en cada zona como cuarta Union P rovincial, continian
disputando el Campeonato Argentino de Mayores 2012, Zona Ascenso,
gue dirime dos plazas para el Cross Border 2013y c  uyo Reglamento se

indica en documento aparte.




REGLAMENTO
CAMPEONATO ARGENTINO DE MAYORES 2012 — ZONA CAMPEON ATO

El citado campeonato se regira por las disposiciones del Reglamento General
de Competencias aprobado por el HCD de la UAR, edicion 2004, y en todo
aguello no contemplado por las siguientes normas. En caso de controversia se
aplicaran las mas especificas del presente reglamento particular.

Articulo 1°: Zonas

1.1. Participaran de la Zona Campeonato del Argentino Mayor las tres (3)
Uniones Provinciales mejor clasificadas en cada una de las zonas del
Campeonato Cross Border 2012, definido segun el Reglamento de ese Torneo.

1.2. Los equipos se dividen en dos zonas (Zona A y Zona B) de tres equipos
cada uno, segun su ubicacion en las zonas del Campeonato Cross Border
2012.

Articulo 2°: Sistema de Competencia

2.1. Competiran los equipos de una zona con los de la otra, todos contra todos,
segun el siguiente fitxure

ZONA A ZONA B
1°Zona 1l 2 |1°Zona 2
2°Zona 1l 3 |2° Zona 2
3°Zonal 4 |3°Zona 2

1° Zona 1 2° Zona 2
07/04/2012 |1° Zona 2 2°Zona 1
3°Zonal 3°Zona 2 Se sortea localia
3°Zona 1 1° Zona 2
14/04/2012 |3° Zona 2 1°Zona 1l
2°Zonal 2° Zona 2 Se sortea localia
1°Zona 1 1° Zona 2 Se sortea localia
21/04/2012 |2° Zona 1 3° Zona 2
2° Zona 2 3°Zona 1l
FINAL
28/04/2012 Primero |_|Segundo |_

Nota: Cuando indica puesto de Zona 1 6 Zona 2, refiere a las posiciones de las
respectivas zonas del Campeonato Cross Border 2012.

2.2. El Campeonato Argentino de Mayores, Zona Campeonato, se definira en
un partido final que, segun lo dispuesto en 2.3., disputaran aquellos que
clasifiquen Primero y Segundo.

2.3. Para determinar el Primero y Segundo se confeccionara una sola tabla de
posiciones que considere todos los partidos disputados entre si por estas seis
uniones, tanto en la Clasificacion de este Campeonato Argentino 2012 como en
el Cross Border 2012.



2.4. Para formar la tabla de posiciones una vez finalizado el Campeonato se
tendra en cuenta lo siguiente:
1. Sera primero el equipo que haya ganado el partido final.
2. Sera segundo el que haya perdido el partido final.
3. Los puestos del tercero al sexto seran dados por la tabla de posiciones
indicada en 2.3.

Articulo 3°: Localias, fechas y horarios.

3.1. La condicion de local, el orden de los partidos y las fechas de disputa
seran los establecidos en el fixture que se adjunta al presente. La UAR podra
designar la sede en la final.

3.2. En los casos que se indica “se sortea Localia” la UAR informard el lunes
previo al inicio del torneo las condiciones del sorteo, el cual se realizara por
Loteria Nacional.

3.2. El horario para el inicio de los partidos sera el de las 16:00 hs., salvo
aguellos partidos televisados, en los que el horario sera filado de comun
acuerdo con la empresa que transmite el partido. La UAR podra modificar dia y
horario de comienzo de partido para lo que comunicara dicho cambio cuatro
dias antes del encuentro. Cada Union debera tener prevista cancha con
iluminacién en caso de que sea requerido por la UAR para ser televisado en
horario nocturno.

3.3. La Union local debera informar en forma fehaciente a la Union visitante la
sede del partido 10 dias antes de la fecha fijada para el inicio del mismo. En
caso de incumplimiento de esta norma y de no poder el equipo visitante o la
UAR realizar contrataciéon por los importes fijados, la Union local debera
hacerse cargo de la diferencia de costos que pudiera haber y, en caso de no
hacerlo, se le considerara como no presentado al partido.

3.4. En caso de que las Uniones decidan por mutuo acuerdo modificar el dia u
horario de alguno de los partidos deberan solicitar autorizacion a la UAR con al
menos 7 dias de anticipacion a la fecha original del partido.

Articulo 4°: Puntuacion y desempates.

4.1. Cada partido adjudicara la siguiente cantidad de puntos: Dos (2) puntos
por partido ganado, uno (1) por partido empatado y cero puntos por partido
perdido. No se otorgara punto bonus.

4.2. Si por algun motivo fuera necesario desempatar cualquier puesto en la
tabla de posiciones, se aplicaran en forma sucesiva y excluyente las siguientes
normas (Nota: cuando en este articulo se menciona “todo el Campeonato”
refiere a los partidos jugados entre si por las seis uniones tanto en el Cross
Border como en el Argentino):
1. Se tomara en cuenta el o los resultados obtenidos (ganado, empatado o
perdido) en todo el Campeonato, solo en el o los partidos jugados entre
si por los equipos igualados.



2. De continuar el empate, se tomard en cuenta la suma total de los tries y
try penales obtenidos por cada equipo igualado, en todo el Campeonato,
aungue no se tendran en cuenta los tries y try penales obtenidos por los
equipos empatados en partidos jugados con oponentes comunes,
cuando alguno de aquellos haya recibido puntos por no presentarse
dicho oponente en comun.

3. De continuar el empate, se tomar& en cuenta la suma total de los drops
convertidos por cada equipo igualado, en todo el Campeonato, aunque
no se tendran en cuenta los drops convertidos por los equipos
empatados en partidos jugados con oponentes comunes, cuando alguno
de aquellos haya recibido puntos por no presentarse dicho oponente en
comun.

4. De continuar el empate, se tomara en cuenta la suma total de los
penales convertidos por cada equipo igualado, en todo el Campeonato,
aungue no se tendran en cuenta los penales convertidos por los equipos
empatados en partidos jugados con oponentes comunes, cuando alguno
de aquellos haya recibido puntos por no presentarse dicho oponente en
comun.

5. De continuar el empate, se tomara en cuenta la suma total de las
conversiones por try o try penal obtenidas por cada equipo igualado, en
todo el Campeonato, aunque no se tendran en cuenta las conversiones
obtenidas por los equipos empatados en partidos jugados con
oponentes comunes, cuando alguno de aquellos haya recibido puntos
por no presentarse dicho oponente en comun.

6. Si continuara el empate, se tomaran en cuenta los antecedentes
disciplinarios registrados durante todo el Campeonato por los jugadores
de los equipos empatados, debiendo definirse a favor del equipo que
posea en primer término menor namero de expulsiones y si no las
hubiera, de amonestaciones.

7. Sia pesar de la aplicacion de todos los sistemas anteriormente previstos
subsistiera el empate, el HCD de la U.A.R. decidira la norma a aplicar
para la definicion del puesto igualado, previo dictamen de la Comision de
Competencia.

4.3. En la disputa de la final, si al finalizar el partido los equipos estuvieran
empatados, se adicionaran dos tiempos completos de diez (10) minutos,
alternando la posiciéon del campo de juego tal como se venia efectuando
durante el partido, en cada tiempo que se adicione. De persistir el empate, se
considerara Campedn a aquel que ganara el partido entre ellos en la etapa de
Clasificacion (Cross Border o Argentino). Si ninguno resultara ganador se
definira con una Competicion de kicks desde el suelo, tal como se especifica
en el Anexo | del Presente Reglamento.

Articulo 5°: Delegaciones, planteles y lista de bue  na fe.
5.1. Las delegaciones estaran compuestas por veintiséis (26) personas, de las

cuales necesariamente una debera ser médico, y otra responsable de la
delegacion.



5.2. Antes de cada partido, las Uniones intervinientes deberan presentar, una
lista de hasta veintidés (22) jugadores que las representaran al Director de
Partido.

5.3. Durante el desarrollo de los partidos, cada equipo podra efectuar los
cambios autorizados por las Leyes del Juego.

5.4. Todos los jugadores deberan llevar un numero bien visible sobre su
camiseta y en la espalda, para su individualizacion.

5.5. Podran integrar los equipos representativos de las Uniones los jugadores
fichados en la UAR que, habiéndose formado y jugado oficialmente en las
mismas, se encuentren actuando en el momento de la realizacion del
Campeonato en equipos afiliados a otras Uniones Provinciales. Los jugadores
podran optar por la Union que deseen representar. Cuando opten por la Unidn
de origen deberan comunicarlo via fax a la Union por la cual juegan, a la Unién
por la cual desean jugar y a la UAR, con una anticipacion de 48 hs. (sin
excepcion) a la fecha de iniciacion del Campeonato.

5.6. Ningun jugador podra representar a mas de una Union durante el
desarrollo del torneo.

Articulo 6°: Incumplimientos.

6.1. La Unidn que no presente su equipo para jugar un partido programado no
s6lo quedara automaticamente eliminada del torneo, sino que podra perder el
derecho de participar en el Campeonato del afio siguiente. Ademas podra
recibir otras sanciones previstas en el Reglamento General de Competencias
de la UAR.

Articulo 7°: Instalaciones.

7.1. Los partidos so6lo podran jugarse en canchas habilitadas para
campeonatos de primera division por las Uniones locales. No obstante deberan
como minimo contar en todo el perimetro de las cancha y una distancia no
menor de cuatro (4) metros, medidos desde las lineas de "touch" y de dos (2)
metros de las lineas de pelota muerta, con un cerco que tendrd como minimo
un (1) metro de altura para evitar el acceso de personas no autorizadas.

7.2. Asimismo, las Uniones locales deberan disponer, bajo su responsabilidad,
de las medidas de prevision indispensables para atender rapidamente casos de
indisposiciones, lesiones, urgencias, etc., a cuyo efecto deberan contar con
médico, camilla y servicio de ambulancia para el traslado de eventuales
accidentados y botiquin de primeros auxilios en el campo de juego, debiendo
contar con elementos de inmovilizacion.

Articulo 8°: Ingreso y abandono del Perimetro de Ju  ego.



8.1. Todas las canchas deberan tener dentro del Perimetro de Juego, pero
fuera del Campo de Juego, una Zona Técnica de acuerdo al Anexo 2 que forma
parte de este Reglamento.

Articulo 9°: Planilla de partidos.

9.1. La UAR designara un réferi y un director de partido para los partidos de la
fase clasificatoria y un réferi, dos réferis asistentes y un director de partido para
las semifinales, finales de campeonato y partidos por el descenso. Asimismo la
UAR podra designar “Time Keepers” para semifinales y final.

9.2. Luego de jugado un partido, el réferi designado _ sera el responsable de
remitir a la U.A.R. antes de las 10hs. del lunes siguiente a la disputa del
partido, la tarjeta del partido donde se especifigue la constitucion de los
equipos correspondientes, nombres de los arbitros, resultados de los partidos,
detalle de los jugadores que hubieran sido expulsados del campo de juego, con
un informe amplio explicando los motivos de la expulsion, y cualquier hecho
anormal ocurrido antes, durante y después del desarrollo de los partidos
ejecutado por jugadores, publico, etc. y que contrarie las reglamentaciones
vigentes. La misma debera ser enviada de en el término indicado via fax o por
e-mail, y luego enviada a la UAR por correo.

9.3. Las Uniones intervinientes son responsables por el comportamiento de los
integrantes de su delegacion, tanto dentro del campo de juego como mientras
se encuentren en el periodo de estadia o transito. Cuando uno o mas de sus
integrantes aparezcan involucrados directa o indirectamente en un informe
relativo a cualquier hecho de alteracion del orden, los mismos quedaran
cautelarmente suspendidos para toda actividad en el rugby hasta tanto el
organo disciplinario competente resuelva sobre el particular.

9.4. Las Uniones tienen obligacion de enviar a la UAR, el Formulario de Informe
Entrenadores (Anexo 3), con la opinion de los Coaches sobre la performance
de los referees en cada partido. EI mismo debera ser enviado por fax al 011
4515 3502 o] por mail a silvana.lozada@uar.com.ar  y/o
alejandro.stratico@uar.com.ar.

Articulo 10° Director de Partido

10.1. Para partidos en los que el Consejo Directivo considere pertinente, sera
designado un Director de Partido, cuyas funciones estan especificadas en el
documento enviado oportunamente.

10.2. Cuando se reciba un informe del Director del Partido, dando cuenta de la
existencia de agravios verbales o de hecho hacia la persona del réferi o sus
colaboradores o in conductas del publico que lo ameriten, la Comisién de
Disciplina aplicara en forma preventiva y automéatica la suspension de la Localia
de la entidad (Club o Union) a la que pertenezcan el o los presuntos autores de
la misma y hasta tanto el 6érgano disciplinario competente resuelva en definitiva.



Articulo 11°: Sanciones Disciplinarias

11.1 Para la aplicacion de sanciones disciplinarias producidas en los
encuentros se procedera de la forma siguiente:

1.

5.

El réferi designado informaréa dentro de las 48 horas subsiguientes al
partido, a las Uniones intervinientes y a la UAR, todo acto anormal
ocurrido antes, durante y después del desarrollo del partido realizado por
jugadores, publico, etc. y que contrarie las reglamentaciones vy
disposiciones vigentes. Esta informacion debera ser lo suficientemente
clara, amplia y explicita, como para no dejar dudas sobre como se
produjeron los hechos. La misma debera ser enviada de inmediato via
fax o por e-mail, y luego enviada a la UAR por correo firmada en original
por el referee actuante.

Una vez recibidos los informes con los cargos, se correra traslado a al
implicado por dicho informe, a fin de que por intermedio de la Union a la
que pertenezca, ejerza su defensa, en forma escrita, y elevada en forma
inmediata a la Comision de Disciplina de la UAR.

Si el incidente hubiere sido protagonizado por jugadores, publico, etc.,
todos los antecedentes se cursaran a la Comisién de Disciplina de la
UAR, la que adoptara toda medida sumarial que considere necesaria y
se expedira en un plazo no mayor de 20 dias corridos desde la fecha en
que recibié los antecedentes e investigaciones 0 declaraciones
complementarias. Podra ampliarse ese plazo ante una solicitud expresa
de dicha Comision.

La Comision de Disciplina aplicara las sanciones disciplinarias que
corresponda, o girara las actuaciones al Consejo Directivo de la UAR en
aquellos casos que a su criterio correspondiere aplicar sanciones
disciplinarias superiores a un afo.

Las sanciones disciplinarias tendran alcance nacional e internacional.

Articulo 129 Referees Asistentes neutrales.

12.1. En los partidos que la UAR no designe réferis asistentes, las Uniones
locales deberan designar a los mismos procurando que estos sean réferis de
panel nacional o réferis de primer nivel de los torneos regionales.

12.2. Las Uniones que asi lo deseen, podran solicitar a la UAR la designacién
de réferis asistentes neutrales, para lo cual deberan hacerse cargo de todos los
gastos que ocasione dicha solicitud (traslados, alojamiento, comidas y viaticos).

Articulo 13°: Control de Doping

13.1. Durante el Campeonato se podrén realizar controles de doping tanto en
competencia como fuera de ella.

Articulo 14°: Distribucién de gastos.



14.1. Los gastos que demande la organizacion de los partidos seran
financiados de la siguiente manera:

1. Las Uniones que actuen como locales estan obligadas a abonar los
gastos de tercer tiempo.

2. Las uniones participantes, toda vez que les toque ser visitantes,
contrataran el medio de transporte, hotel y comidas, en el medio,
lugar y condiciones que deseen.

3. La UAR abonara a las uniones participantes para los traslados el
importe que resulte de multiplicar el total de kilbmetros a recorrer, ida
y vuelta por transporte terrestre, por diez pesos argentinos ($10).

4. La UAR abonara a las uniones siete mil ochocientos pesos
argentinos ($7.800) por cada estadia en que cada una compita en
caracter de visitante.

5. Asimismo las UAR correra con los gastos de traslados, alojamiento y
comidas, del réferi, réferis asistentes (en caso de ser designados por
la UAR), evaluador y director deportivo designados.

6. La Unidén que hace las veces de local, debera filmar a su cargo el
total del partido, entregando a la UAR copia de la filmacién antes de
cumplidas las 72 horas de finalizada su intervencion en torneo. La
unién actuante como local en la cancha donde se haya configurado
el incumplimiento de esta medida sera sancionada con una multa de
diez mil pesos argentinos ($10.000).

7. La UAR abonard $2.000 por todo concepto de estadia, cuando la
distancia entre la localidad de salida y aquella donde se juega el
partido no supere los 210 Kmts. (ida).

8. Para la difusién del Campeonato las Uniones, deberan enviar a
Prensa UAR la formacion del equipo antes de las 12.00 hs. del
viernes previo al partido. Una vez finalizado el encuentro, la Union
que hace las veces de local, debera enviar al menos 3 fotos del
partido disputado.

Articulo 15°: Televisidon y aspectos comerciales

La reglamentacion de este articulo respecto a television y  aspectos
comerciales, sera remitido por la UAR a todos los participantes y se lo
considerara formando parte de este Reglamento.

Articulo 16°: Publicidad del reglamento.

16.1. Las Uniones intervinientes deben hacer conocer este Reglamento a los
réferis categorizados a nivel nacional que revisten en las mismas.

Articulo 17°: Solucion de controversias

17.1. Cualquier cuestion que se suscite durante la realizacion del Campeonato,
no prevista o no contemplada por el presente Reglamento, sera resuelta por el
Consejo Directivo de la UAR previa recomendacion de la Comisién de
Competencias.



ANEXO 1

REGLAMENTO DE COMPETENCIAS OFICIALES

ART. 35% La Comisiobn de Competencias podra designar referees asistentes
oficiales cuando lo considere necesario o a solicitud de la Comision de
Competencias, en cuyo caso quedan investidos de las mismas facultades e
investidura que el referee, pero subordinados a la autoridad de éste.

Si no hubiera designacion de réferis asistentes oficiales, se procurard su
designacion a través de la Union en cuya jurisdiccion se disputa el encuentro,
con réferis categorizados dentro de la Unién de que se trate. Si ello tampoco
fuere posible, cada equipo propondra un linesman, debiendo preferirse para
esta funcion quienes hayan realizado el curso de réferis o se hayan
desempefiado como tales. En este ultimo caso, los linesman no cumplen las
funciones de referee asistente oficial designado en materia de informes de la
Ley 10 — Juego Sucio.

La Comision de Competencias acordara con las respectivas uniones los
nombres de las personas que a su juicio puedan desempefarse en el
mencionado rol.

ART. 40: Cuando un referee amoneste a un jugador debe exhibirle una tarjeta
amarilla y retirarlo en forma temporaria del campo de juego por el término de
diez (10) minutos. El jugador que acumule dos (2) tarjetas amarillas en el
transcurso de un mismo Campeonato recibira una (1) fecha de suspension a
aplicar en el primer partido a jugarse del mismo o del proximo Campeonato. El
jugador que reciba una segunda tarjeta amarilla en un mismo partido debe ser
expulsado por el referee.

ART. 52° Cuando deban jugar entre si dos entidades cuyos colores puedan
prestarse a confusion, a requerimiento del referee, el local debera cambiar su
camiseta por otra habilitada oficialmente por la U.A.R.

Competicion de kicks desde el suelo

Si a la finalizacion de un Partido eliminatorio los Equipos permanecen
empatados, entonces el referee organizara una competicion de kicks desde el
suelo para determinar el ganador del Partido, de acuerdo al procedimiento
siguiente:

1. Todos los jugadores y Oficiales del Partido permaneceran en el perimetro de
juego. El referee llamara a los capitanes de los dos Equipos al circulo central y
organizara un sorteo con una moneda. El ganador del sorteo podra elegir ya
sea, qué Equipo pateara primero (en cuyo caso el perdedor elegira los postes a
los cuales se efectuaran todos los puntapiés) o elegira los postes a los cuales
se efectuaran todos los puntapiés (en cuyo caso el perdedor elegira qué Equipo
patea primero).

2. Solo podran participar en la competicion de kicks desde el suelo los
jugadores que estaban en el perimetro de juego en el momento de la
finalizacion del periodo de juego. No podra participar en ningin momento
ningun jugador lesionado, sustituido o expulsado. El orden en el que los
jugadores tomaran los puntapiés no tiene que ser predeterminado.



3. Los Oficiales del Partido y Miembros de Equipo se congregaran en la linea
de mitad de cancha. Los Miembros del Equipo deben permanecer detras de la
linea de mitad de cancha del lado del area de juego que no es utilizada.
Excepto el referee, los dos réferis asistentes y dos alcanza-pelotas, nadie esta
autorizado a permanecer en la parte del area de juego utilizada para la
competicion.

4. Los cinco jugadores de cada Equipo efectuaran un place kick al goal desde
tres diferentes lugares, todos ellos sobre la linea de 22 metros, como sigue:
Primer lugar: directamente en frente de los postes

Segunda lugar: sobre la linea de 15 metros del lado izquierdo mirando los
postes

Tercera lugar: sobre la linea de 15 metros del lado derecho mirando los postes
5. El referee empezara la competicién llamando al primer jugador seleccionado
del Equipo que patea primero al primer lugar de la competicién. Una vez que el
jugador haya efectuado el puntapié, el referee llamara a un jugador del Equipo
oponente para patear desde el mismo lugar.

6. Los proximos dos jugadores (uno de cada Equipo) tomaran el puntapié
desde el segundo lugar a su turno. Esto continuard hasta que los cinco
jugadores de cada Equipo hayan pateado (debiendo los préximos jugadores,
patear respectivamente, desde el tercer lugar, el primer lugar y finalmente
desde el segundo lugar), o hasta que un Equipo no pueda igualar el resultado
del otro equipo con la cantidad remanente de puntapiés.

7. Si una vez que cada Equipo ha completado sus cinco puntapiés y hay una
misma cantidad de puntapiés exitosos, la competicion continda con un
esquema de “muerte subita”, donde ningun jugador tiene permitido realizar un
segundo puntapié a menos que todos sus comparfieros lo hayan realizado
antes.

8. La competicidén continuara con dos puntapiés por vez (uno de cada Equipo),
avanzando progresivamente a través de los tres lugares especificados arriba (y
repitiendo el proceso si fuera necesario) hasta que un jugador tenga éxito con
su puntapié y el jugador del otro Equipo que tome el mismo puntapié falle. Una
vez que esto ocurra, el Equipo del jugador que tuvo éxito en el puntapié sera
declarado ganador.

9. Durante la competicion de kicks desde el suelo:

9.1 Una vez que se le haya entregado la pelota a un jugador en el area del
puntapié, debera efectuar el puntapié dentro del tiempo de un minuto. Si se
demorara mas, el referee declarara nulo el puntapié, y por lo tanto el puntapié
se considera errado.

9.2 Después de cada puntapié, el referee registrara el nimero del jugador y si
fue, o no, exitoso el intento. El Director del Partido registrara la misma
informacion en el Informe oficial del Partido.

9.3 El hecho de que se haya obtenido o no, un goal en cada intento, es
decision Unica del referee, el que a su entera discrecion podrd contar con la
asistencia de sus réferis asistentes. La decision del referee sera definitiva y
obligatoria.

9.4 Una vez que un jugador haya completado su puntapié, debera retornar y
permanecer con su Equipo detras de la linea de mitad de cancha del lado del
area de juego no utilizada.



ANEXO 2

ZONA TECNICA

Deben ser previstas dos zonas técnicas dentro del perimetro de juego,
del mismo lado del campo, cada uno a cada lado de la linea de mitad
de cancha y fuera del campo de juego; éstas zonas técnicas deben
estar marcadas en el suelo.

No estan permitidos mas de dos personas meédicamente entrenadas
(solamente doctores certificados o fisioterapeutas) y dos aguateros por
equipo, para que operen desde la zona técnica.

Ninguna otra persona (incluyendo oficiales del equipo o jugadores) esta
permitida dentro de la zona técnica.

Una persona médicamente entrenada, autorizada a operar desde la
zona técnica, como se menciona en (a), puede estar ubicado en
cambio en el otro costado del campo de juego sobre la linea lateral
frente a la zona técnica.

Cuando sea posible, el médico ubicado del otro lado debe permanecer
detras de los carteles publicitarios. EI médico ubicado del otro lado
puede seguir el juego, pero tiene la obligacion de prestar atencion a las
necesidades y derechos de los jugadores, espectadores, empleados de
la empresa de televisacion y sponsors.

El personal médico puede entrar al campo de juego de acuerdo a la ley
cada vez que un jugador esté lesionado.

El agua soélo debe ser llevada al campo de juego durante una
interrupcion del juego por lesiones en el area de juego y cuando se
realiza un try.

No estan permitido el ingreso de los dos aguateros en el area de juego
durante penales que se patean a los palos.

Los aguateros deben permanecer todo el tiempo en la zona técnica
salvo cuando entren al area de juego para llevar agua o cuando solo
uno lleve el tee al pateador en un tiro al goal.

Los jugadores pueden ir a la linea de touch adyacente a la zona técnica
para recibir agua.

Las botellas de agua no deben ser arrojadas al campo de juego.

Todo el personal autorizado en la zona técnica debe tener alguna
marca distintiva, por ej. Una cinta en el brazo o un chaleco.

El cuarto y/o quinto arbitro si los hubiere, manejaran la zona técnica. Si
se transgrede el protocolo, el episodio se reportara al referee del
partido.

El referee del partido podra advertir a cualquier trasgresor 0 a su
discrecion, expulsarlo/s del perimetro de juego por cualquier falta al
protocolo.

El banco de suplentes y la ubicacion de los entrenadores debe estar,
siempre que sea posible, fuera del perimetro de juego.

Si los suplentes deben calentar y no hay ningun area fuera del
perimetro de juego, pueden hacerlo en el ingoal del oponente pero no
deben utilizar pelotas para ello.



ANEXO 3

FORMULARIO DE INFORME ENTRENADORES

DETALLES DEL PARTIDO

REFEREE:

EQUIPOS Y
RESULTADO:

EQUIPO:

ENTRENADOR:

FECHA:

TECNICA

SCRUMS
(Por favor sefiale, indicando tiempos de cada scrum, cuando cree usted que el Referee ha arbitrado
correctamente esta area y cuando ha tenido dificultades para manejarla).

LINEOUTS
(Por favor anote las dificultades que el Referee haya experimentado en esta area y las razones por las
cuales usted cree que las tuvo).

MAULS
(Por favor indique cualquier formacion ilegal de maul que el Referee no haya detectado u otras
infracciones que no haya sancionado).

TACKLE / RUCK

(Por favor anote su punto de vista sobre cémo el Referee arbitré esta faceta del juego y el tiempo exacto
de infracciones que no haya detectado o cuando se haya equivocado, incluyendo infracciones cometidas
tanto por el tackleador como por el jugador tackleado o entradas ilegales de cualquier otro jugador).

Por favor anote cualquier offside de patadas o juego general que no haya sido correctamente sancionado.




Por favor anote cualquier offside en T/R/M no sancionado. Como sinti6 usted que el Referee arbitrd esta area.

CUALQUIER OTRO “NO CUMPLIMIENTO” DURANTE EL PARTIDO.

PENALES
Por favor revise todos los Penales y Free Kicks y precise si el Referee estuvo acertado o no en todos ellos.

REFEREES ASISTENTES

Por favor indique si considera que la actuacién de los Referees Asistentes fue correcta e indique si hubo
algun incidente donde alguno de ellos haya influido para que el Referee tomara una decisién incorrecta.

COMUNICACION y CONDUCCION
Por favor resuma cémo considera que fue la relacién entre el Referee y el Capitan de su equipo.

Por favor resuma cémo cree usted que el Referee controlo este partido.

RESUMEN

Coémo cree usted que arbitro el Referee en generaly  cuales son las razones por las cuales usted
cree eso. Por favor sefiale las areas en las que ust  ed cree que el Referee debe mejorar y por qué.




Por favor complete el formulario y envie por e-mail a silvana.lozada@uar.com.ar

dentro de las 48 horas de finalizado el partido.



